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Agenda dag 1, 2016-10-13

08:30 — 08:50 Registrering och kaffe
08:50 — 09:00 PTC User Sweden dnskar valkommen
09:00 — 09:45 Teknisk presentation

PTC Corporate Update
Genomgang av PTCs nyheter och en titt in i framtiden
Johan Klingvall, VD PDSVision Group

09:45-10:30 Anvandarpresentation

Anvéanda Windchill PartsLink Classification for hantering av
produkters masterdata

- Presentation av hur Atlascopco anvéander Partslink for hantering av
masterdata fér Produkter och Tillbehdr samt hur datan "konsumeras” av
andra system

- Mojligheter och Begrénsning

- Nyheter i Windchill 11 som paverkar Partslink
Fredrik Rojerman, Atlas Copco Industrial Technique AB

10:30 - 10:45 Fikapaus

10:45-11:30 Teknisk Presentation
Dragna system i Creo
Ror, slangar och kablar i 2D och 3D enligt PTC
Jonas Fransson, PDSVision AB

11:30 - 12:45 Lunch

12:45-13:30 Teknisk Presentation
PTC Creo 4 - Nyheter och méjligheter
En genomgang av nyheter och uppdateringar i PTC Creo 4
Lars Bjors, PDSVision AB

13:30 — 14:15 Anvanderpresentation
Helautomatiserat konstruktion av krafttransformatorer och
shuntreaktorer
Beskrivning och live demo av verktyg for att med full automatik
konstruera krafttransformatorer och shuntreaktorer
Joakim Johansson, ABB

14:15-14:30 Fikapaus
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14:30 — 15:15 Anvdndarpresentation
Compare 2D, 3D, BOM
Exempel p& hur man kan jamfora Ritningar, Modeller och Strukturer.
Harri Holm, Atlas Copco Industrial Technique AB

15:15 - 15:30 Paus
15:30 - 16:30 Arsmote 2015 User Sweden
18:15 - 23:00 Middag & 6lprovning hos Dugges Ale & Porterbryggeri

Agenda dag 2, 2016-10-14

9:15 - 10:00 Teknisk presentation
Augmented (AR) & Virtual Reality (VR), var star vi idag?
Nar VR slog igenom forsta gangen pa slutet av 90-talet var det ett
teknikgenombrott.
Men priset var hogt, 3D CAD anvandarna fa och datorkraften knapp
vilket gjorde att fa borjade anvéanda tekniken.
Nu &ar andra vagen har och mycket av det som saknades da ar nu pa
plats.
Presentationen tar upp Visualisering idag & imorgon, vilka bitar som &r
pa plats inom VR & AR, samt vad som fortfarande brister.
Andreas Richter, Virtual Design

10:00 - 10:15 Fikapaus

10:15 -11:00 Teknisk presentation
loT i Sverige - var star svenska foretag idag och vad jobbar man
med just nu?
Vad ar “Rapid Application Development” och hur relaterar det till
innovationsférméga inom loT?
Introduktion och Demo av Thingworx
Introduktion och Demo av Vuforia
Erik Halvordsson, PDSVision AB

11:00 - 11:30 Avslut och stipendieutdelning.

11:30 - 12:30 Lunch



